Scolile europene revolutioneaza educatia stiintifica si artistica prin
evenimente transnationale de inovare

In Grecia, Portugalia si Romania, cadrele didactice si liderii din domeniul educatiei au incheiat
cu succes evenimentele nationale de multiplicare din cadrul proiectului FIND STEM
(Fostering Innovations and Nurturing Diversity in STEM Education / Promovarea
Inovatiilor si Cultivarea Diversitatii in Educatia STEM), prezentand abordari revolutionare
care imbina artele, jocul si instrumentele digitale in educatia stiintifica primara si secundara.

Initiativa FIND STEM 1isi propune sa raspunda principalelor provocari din sistemul
educational prin transformarea predarii traditionale a disciplinelor STEM intr-o experienta
STEAM incluziva, creativa si echilibratd din punctul de vedere al genului. Prin intermediul
celor trei evenimente nationale de multiplicare, intitulate Simpozioane privind Artele,
Creativitatea si Invdtarea Ludicd pentru STEM, institutiile partenere au diseminat dou#
rezultate cheie ale proiectului: Curriculumul de Dezvoltare Profesionala Continua
(CPD) si Compendiul de Resurse.

Evenimentul din Rafina imbina stiinta practica cu implicarea comunitatii

Pe 9 mai 2026, Scoala Gimnaziald Nr. 1 din Rafina a organizat simpozionul national din
Grecia, in localitatea Rafina. Integrat intr-un festival local educational si comunitar mai
amplu, la care au participat aproximativ 2.000 de vizitatori, evenimentul a atras 56 de
participanti directi. Publicul a reunit 12 profesori, 5 psihologi, actori de la nivelul scolii, parinti
si un reprezentant al Autoritatii Elene pentru Asigurarea Calititii in Educatia Primara si
Secundarid (ADIPDE).

Coordonat de directorul scolii, Chelmis Sarantis, alaturi de asistentul de formare George
Stefanis si personalul de sprijin format din Maria Latzaki, Aikaterini Lazarou si Manolis
Vinichakis, simpozionul a pus accent pe inviatarea practicd, centratd pe elev. Printre
momentele principale s-au numarat:

e Prezentarile elevilor: Elevii si-au prezentat propriile proiecte, actionand ca co-
constructori ai rezultatelor invatarii.

e Proiecteinterdisciplinare: Activitatea ,,Umi no Kokoro” (Valuri, Gradini si Misiuni
Marine) a conectat tematicile de mediu marin cu cercetarea si explorarea creativa.

o Demonstratii STEM experientiale: Participantii s-au implicat intr-o provocare
practica de inginerie — constructia unui scaun din foi de ziar — si au explorat robotica
subacvatica, experiente de realitate virtuala (VR), roboti educationali, parcuri de
buzunar (pocket parks) si escape room-uri digitale (digital breakouts).

Raspunsurile de evaluare colectate din cele 47 de chestionare (o rata de raspuns de 83,9%) au
aratat un nivel de satisfactie exceptional de ridicat, cu scoruri medii pe domenii cuprinse intre
4,96 515,00 din 5. In plus, 83,0% dintre respondenti si-au exprimat intentia directa de a utiliza
sau de a distribui resursele FIND STEM.






Evenimentul de multiplicare din Porto ajunge 1in sectoarele
invatamantului profesional si superior

In Portugalia, organizatia partenerd ECSH a desfisurat un eveniment national de
multiplicare structurat in trei sesiuni, pe parcursul a doua zile consecutive, la Porto,
pe 1si 2 iunie 2026.

Pentru a maximiza impactul in diverse sectoare educationale, ECSH a adoptat o
structura tintita in trei sesiuni:

o Sesiunea 1 (CESAE Digital, 1 iunie 2026): La care au participat 9
profesionisti din invatdmantul profesional, coordonatori de formare, manageri
de proiect si specialisti tehnici specializati in competente digitale.

e Sesiunile 2 si 3 (Escola Superior de Educacao do Porto - ESE-IPP, 2
iunie 2026): La care au participat 29 de lideri academici, inclusiv
coordonatorul si vicecoordonatorul Consiliului Pedagogic, lectori universitari,
psihologi scolari, consilieri de orientare in cariera, cercetétori si studenti la
programe de masterat in educatie primara.

Sesiunile din Portugalia au oferit prezentari de la experti si ateliere interactive axate
pe escape room-uri digitale (Digital Breakouts), vanatoare de informatii pe internet
(WebQuests), cercetare bazata pe proiecte si cadre didactice sensibile la dimensiunea
de gen. Scorurile de evaluare din partea participantilor au depasit 4,8 din 5 la toate
criteriile, 93,5% confirmand intentia de a utiliza materialele prezentate in activitatea
lor profesionala, iar 87,1% solicitind actualizari continue privind rezultatele
proiectului.







Simpozionul din Pitesti accelereaza transformarea educationala regional

Pe 3 iunie 2026, Centrul pentru Inovare si Performanta (CIPerform) a organizat
evenimentul national de multiplicare din Romania, la Hotel Ramada (Sala Onix) din
Pitesti.

Evenimentul national intensiv a reunit 39 de participanti activi, reprezentand 15 scoli
distincte, centre de educatie incluziva (cum ar fi CSEI ,,Sfanta Filofteia” Stefanesti) si
organisme administrative din intregul judet Arges. Publicul a inclus profesori din
invatamantul primar si secundar din discipline stiintifice si umaniste, directori de
scoli, coordonatori pedagogici si consilieri scolari din cadrul CJRAE Arges.

Simpozionul din Romania a inclus sesiuni plenare despre tranzitia de la STEM la
STEAM, indrumari privind eliminarea prejudecatilor inconstiente de gen in
disciplinele tehnice si ateliere practice de simulare a escape room-urilor digitale
gamificate (Digital Breakouts), vanatoare de informatii pe internet (WebQuests) si
proiectare tactila de mini-lectii STEAM. Indicatorii cuantificabili de evaluare au aratat
un nivel de satisfactie aproape perfect (intre 4,89 si 4,95 din 5 pentru criteriile
evaluate), 97,4% dintre respondenti confirmand explicit intentia de a implementa si
distribui imediat resursele FIND STEM in cadrul institutiilor lor.

Sinergie transnationala si impact educational de durata

In toate cele trei tiri gazdi, evenimentele nationale de multiplicare au depisit
obiectivele de participare, instruind direct peste 130 de cadre didactice, psihologi,
cercetatori si lideri institutionali[cite: 1, 2, 3]. Prin combinarea artelor creative, a
instrumentelor digitale gamificate si a cercetarii aplicate cu disciplinele tehnice de
baza, proiectul FIND STEM a pus o temelie solida pentru o educatie STEAM durabila,
incluziva si atractiva in intreaga Europa.



