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Alfabetizarea digitala si integrarea
tehnologiei

Descriere

Acest modul introduce profesorii in pedagogii creative, centrate pe elev—si anume
invatarea bazatd pe proiecte, pe cercetare, precum si Invatarea experientiald, incorporand in
acelasi timp practici incluzive in predarea STEM. Sesiunea pune accent pe implementarea
practica pentru a raspunde unor nevoi diverse de Invatare si a incuraja implicarea in contexte
variate.

Subiecte cheie

Competente digitale; integrarea tehnologiei; rezolvarea problemelor din lumea reala

v

Rezultate generale ale invatarii

La finalizarea modulului, profesorii vor fi capabili sa:

. Invete cum si elaboreze proiecte STEM care promoveazi munca in echipi
si aplicabilitatea in lumea reala

. Inteleagi cum si structureze lectiile folosind intrebiri indrumiitoare pentru
a promova gandirea critica

. Exploreze activitati practice pentru a stimula diferite stiluri senzoriale si
cognitive

N
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Activitati

Activitatea 1

Crearea unui raport meteo folosind un instrument de prezentare digitala

Intelegerea conceptelor meteorologice de baza (temperaturi, precipitatii, vant).

Rezultate Adunarea si interpretarea datelor meteorologice simple.
specifice ale Folosirea unui instrument digital de prezentare (de exemplu, Google Slides, PowerPoint)

invitarii pentru a reda concluziile.

Metode si Cadrul de invitare bazata pe proiecte (PBL)
abordiri de _ —

predare Invitare colaborativa

Durata 45 de minute
Formatul de | Fatain fata
livrare

Descrierea activitatii

Aceastd activitate 1i ajutd pe profesori in mai multe moduri semnificative, sprijinind atat obiectivele pedagogice,
cat siintegrarea tehnologiei in educatia STEM, cum ar fi: sustine predarea intercurriculara; dezvolta alfabetizarea
digitala a elevilor; promoveaza colaborarea si comunicarea prin utilizarea diferitelor instrumente de prezentare.

Fluxul sesiunii:

1. Introducere

o TIncepeti cu o scurtid discutie interactivi: ,Ce este vremea?”
e Afisati un exemplu de raport meteo de la TV sau YouTube (clip de 2-3 minute).
e Explicati sarcina de astézi: ,,Veti crea un raport meteo digital!”

2. Cercetare si planificare

o TImpartiti profesorii in grupuri de 3-4.
e Indrumati-i citre un site web meteo prietenos pentru copii (de exemplu,https://weather.com, Vremea
BBC).
e Fiecare grup inregistreaza:
o Temperatura si conditiile de astizi (de exemplu, soare, noros)
o Prognoza pentru miine
o Sugestii despre imbricimintea care poate fi purtata

3. Crearea prezentarii

e Introduceti notiunile de bazd despre Google Slides sau PowerPoint.
e Ghid de diapozitive:
o Diapozitivul 1 - Titlul si vremea de astézi
o Diapozitivul 2 - Prognoza pentru maine
o Diapozitivul 3 - Sfat: ,Ce ar trebui si porti?”
e Profesorii introduc pictograme/imagini (de exemplu, soare, ploaie), text si voce, daca este posibil.

4. Reflectii
a) Rugati fiecare grup si impartiseasci: W
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https://weather.com/
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o Un scurt rezumat al ideii lor de proiect (30—60 de secunde)
o Instrumentele digitale pe care le-au selectat
I

b) Incheiati cu un moment de reflectie la nivelul intregului grup:
o ,Ce idee dela alt grup ati dori sd o adaptati pentru clasa dumneavoastra?”
Metode de e Feedback de la colegi
evaluare e  Prezentari de grup
e Canva:https://www.canva.com/templates/s/weather/
Resurse e Slidesgo:https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics
Activitatea 2
Construirea unui pod virtual folosind instrumente digitale
Intelegerea fortelor (sarcina, tensiune, compresie)
Rezultate specifice ale Explorarea proiectdrii ingineresti prin incercari si erori
invatarii Aplicarea conceptelor matematice precum simetria si masurarea
Utilizarea instrumentelor de simulare pentru a modela si testa structuri
. Invitare bazati pe proiecte
Metode si abordari de . Invitare gamificatd
predare . Invitare colaborativa
Durata 50 de minute
Formatul de livrare Fatd in fati

Descrierea activitatii

Aceastd activitate ofera beneficii importante pentru profesori, combinand principiile ingineresti, aplicatiile
matematice si integrarea tehnologiei intr-un format extrem de captivant si practic, cum ar fi: integreaza
tehnologia in mod intentionat; sustine invitarea bazata pe probleme si experientiald; dezvoltid rezilienta si
dorinta de formare continua.

Fluxul sesiunii:
a) Introducere
o Intrebati: ,Ce elemente fac un pod si fie puternic?” Dati exemple (suspendat, arc, grindz).
e Redati un videoclip care prezinti defectiunile podurilor versus proiecte rezistente.
e Introduceti concepte cheie (tensiune, compresie, distributia sarcinii).

b) Demonstratie

e Introduceti simulari privind construirea de poduri (de exemplu, Bridge Constructor, West Point Bridge
Designer, PhET Interactive Simulations).
e Demonstrati construirea unui pod simplu.

¢) Provocarea podului

e Profesorii lucreazi in perechi. Scop: Construirea unui pod virtual care poate sa:
o Mentini o masina sau un camion fara a se prabusi
o Respecte bugetul (daca utilizati o simulare cu constrangeri de costuri)
o Nu utilizeze mai mult de X materiale (de exemplu, 20 de grinzi)

4. Testare si reflectie

2N
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https://www.canva.com/templates/s/weather/
https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics

e Profesorii isi testeaza podurile.

e Moment de reflectie condus prin intrebari precum:
o Ce parte a esuat prima?
o Cum ati reparat-o?
o Ce ati invitat despre echilibru si sustinere?

e Feedback de la colegi

Metode de evaluare . ..
e Discutii de grup

e Simulari interactive:
Resurse https:// phet..cglf)rado.edu /en/simulations/magnet-and-
compass/activities

Activitatea 3

Realizarea unei animatii digitale simple despre ciclul apei

Planificarea unui storyboard care s reprezinte etapele ciclului apei.

Rezultate specifice ale i(i)illcl)filfriia programarii bazate pe blocuri (Scratch) pentru a anima un proces

Invatarii Utilizarea povestirii digitale folosind secventierea si logica.

. . Instructiuni scheletate

Metode si abordari de Abordare constructivista

predare

Durata 50 de minute
Formatul de livrare Fatd in fata

Descrierea activitatii

Aceastd activitate le permite profesorilor si integreze stiinta, tehnologia si creativitatea, incurajand in acelasi
timp dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor. Face legatura intre continutul stiintific si programare, face
procesele abstracte vizuale si interactive, dezvolti alfabetizarea digitala si increderea in programare, incurajeaza
creativitatea si contribuie la exprimarea elevilor.

Fluxul sesiunii:

Sesiunea 1: Introducere si planificare

1. Recapitulare a ciclului apei

o Folositi diagrame sau o animatie interactiva pentru a analiza evaporarea, condensarea,
precipitatiile si colectarea.
o Discutati ce se intampli in fiecare etapa si cum se repeta.
2. Demonstratie de codare
o Conectati-va la adresa https://scratch.mit.edu
o Afisati o animatie simpli (1 element in miscare pe 4 fundaluri diferite)
o Parcurgeti blocurile eheie: miscare, aspect, evenimente
3. Designul storyboard-ului
o Profesorii deseneaza sau scriu 4 etape in secventa.
o Eidecid ce va spune/face elementul in miscare (de exemplu, picatura de api) in fiecare etapa.

Sesiunea 2: Codare si prezentare

1. Codare
o Profesorii isi construiesc animatia despre ciclul apei, astfel:
* Folosesc 4 fundaluri (cate unul pentru fiecare scena) m
= Folosesc bule de dialog —
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https://scratch.mit.edu/

»  Adauga tranzitii sau efecte sonore
2. Prezentari
o Fiecare profesor sau grup isi prezinta animatia Scratch.

Reflectie
¢) Rugati fiecare profesor/grup sa impartiseasca:
o Un scurt rezumat al ideii lor de proiect (30—60 de secunde)
o Specificatiile tehnice pe care le-au selectat
d) Incheiati cu un moment de reflectie la nivelul intregului grup:
o ,Ceidee de la alt grup ati dori sd o adaptati pentru clasa dumneavoastra?”

e Feedback de la colegi

Metode de evaluare . ..
e Discutii de grup

Scratch:https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Resurse

Resurse

Canva: https://www.canva.com/templates/s/weather/

Simulari interactive: https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-
compass/activities
Scratch:https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
Slidesgo:https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics

Rezumatul concluziilor cheie

e Dezvolta abilitatile elevilor in ceea ce priveste cercetarea de bazd, prezentarea
digitala si vorbitul in public;

o TIncurajeazi integrarea stiintei si a povestirii digitale;

e Promoveaza gandirea computationald prin povestiri.

Referinte

. Competente digitale pentru toti prin STEM
integrativ:https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-319-07482-
5 12

. Predarea competentei digitale si a disciplinelor
STEM:https://kidsparkeducation.org/blog/teaching-digital-literacy-stem

. Integrarea tehnologiei in educatia STEM: Instrumente si tehnici:
https://onlineprograms.education.uiowa.edu/blog/technology-
integration-in-stem-education-tools-and-techniques

(o))
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