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Alfabetizarea digitala si integrare 91

tehnologiei




INTRODUCERE (1)

Alfabetizarea digitala se refera la capacitatea de a utiliza instrumente
si tehnologii digitale cuincredere, responsabilitate si eficienta.
Depaseste abilitatile de baza de utilizare a calculatorului si include:

<+ Componente cheie:

‘Navigarea in mediile digitale (site-uri web, aplicatii, dispozitive)
Utilizarea instrumentelor software (procesoare de text, foi de calcul,
instrumente de prezentare)

‘Evaluarea continutului digital pentru credibilitate si acuratete
Intelegerea sigurantei online si a cetateniei digitale

«Comunicarea si colaborarea ‘in utilizarea platformelor digitale

» Intr-un cadru scolar: Un elev cu competente digitale poate creg,
partaja, evalua si interactiona cu continutul digital Th modur:i
semnificative, la foate disciplinele.




INTRODUCERE (2}

Integrarea tehnologiei este procesul de utilizare intentionata a
instrumentelor si tehnologiilor digitale Th predare si ihvatare pentru a
Tmbundtati rezultatele elevilor.

< Componente cheie:

Imbunatatirea instruirii in utilizarea tehnologiei (de exemplu, simuldri,
videoclipuri, laboratoare digitale)

‘Facilitarea invatarii active (de exemplu, aplicatii de programare, chestionare
online, robotica)

‘Personalizarea invatarii (software adaptiv, sisteme de management al Tnvatarii)
Implicarea elevilorprin instrumente interactive (de exemplu, realitate virtuala,
jocuri)

< Intr-o sald de clasa:

Atunci cand este bine integratad, tehnologia amplifica invatarea n loc sa distrag
atentia de la aceasta. Devine un instrument pentru a explora, crea si rezolva
probleme - nu doar pentru a consuma confinut.
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Alfabetizare digitala Integrarea tehnologiei
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Rezolvarea problemelor din lumea reala
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REZULTATE GENERALE
ALE INVATARII

Elaborarea proiectelor STEM care promoveaza munca in echipa si
aplicabilitatea Th lumea reala

Structurarea lectiilor folosind Tntrebdri indrumatoare pentru a
promova gandirea critica

Explorarea activitdatilor practice pentru a stimula diferite stiluri
senzoriale si cognitive




ACTIVITATEA 1

Crearea unui raport meteo folosind un
instrument de prezentare digitala




1

fntelegerea conceptelor
meteorologice de baza
(temperatura,
precipitatii, vant).

OBIECTIVE

2

Adunarea si
inferpretarea datelor
meteorologice simple.

*

3

Folosirea unui instrument
digital de prezentare (de
exemplu, Google Slides,
PowerPoint) pentru a
reda concluziile




*
Crearea unui raport meteo folosind un

instrument de prezentare digitala

Aceastad activitate i ajuta pe profesori ih mai multe moduri semnificative,

sprijinind atat obiectivele pedagogice, cat si integrarea tehnologiei in educatia e

STEM, cum ar fi: sustine predarea intercurriculard; dezvoltad alfabetizarea digitala

a elevilor; promoveaza colaborarea si comunicarea prin utilizarea diferitelor *
instrumente de prezentare.

| - fncepewji cu o scurta discutie interactiva: .Ce este vremea?”
» -+ Afisatfi un exemplu de raport meteo de la TV sau YouTube (clip de 2-3

minute). @

« - Explicati sarcina de astazi: .Vefti crea un raport meteo digital!”

«

Co-funded by the  Finanfat de Uniunea Europeand. Pdrerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapdrat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale.
European Union Nici Uniunea Europeand, nici Agentia Nationald nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-ELO1-KA210-SCH-000249907
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Crearea unui raport meteo folosind un instrument de
prezentare digitala
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fmpc‘imjiji profesorii in grupuri de 3-4.

fndr'umm,‘i—i catre un site web meteo prietenos pentru copii (de
exemplu, https://weather.com, BBC Weather).

Fiecare grup Tnregistreaza:

» Temperatura si conditiile de astazi (de exemplu, soare, noros)
* Prognoza pentru maine

 Sugestii despre imbrdcamintea care poate fi purtata

Co-funded by the Fmantat de Uniunea Europeana Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
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?re*ar'ea unui raport meteo folosind un instrument de
prezentare digitala

x x

X

Introduceti notiunile de baza despre Google Slides sau
PowerPoint. e

Ghid de diapozitive:

o Diapozitivul 1: Titlul si vremea de astazi

o Diapozitivul 2: Prognoza meteo pentru madine
o Diapozitivul 3: Sfat: .Ce ar trebui sa porfi?”

Profesorii insereaza pictograme/imagini (de exemplu, soare,
ploaie), text si voce, dacd este posibil.

~ o L o s Ll Finantat de | Initinea Fiironeana PArerile i obiniile exnrimate anartin excliiciv atitoriiliii/airitorilor <i ni1 reflecta neanarat oniniile L Initinii Fiironene <ai1 ale Aaentiei Nationale Nici
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. Resurse suplimentare

Canva:https://www.canva.com/templates/s/weather/

.
Slidesgo:https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics



https://www.canva.com/templates/s/weather/
https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics
https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics
https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics
https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics
https://slidesgo.com/theme/weather-forecast-infographics
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ACTIVITATEA 2°

Construirea unui pod virtual folosind instrumente digitale I




&
OF;JD S‘TE "

Intelegerea fortelor Explorarea proiectarii
(sarcina, tensiune, ingineresti prin incercari si
compresie). eronri.

3 4

Aplicarea conceptelor Utilizarea instrumentelor de
matematice precum simulare pentru a modela si
simetria si masurarea. testa structuri.

©
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Construirea unui pod virtual folosind

instrumente digitale

Aceasta activitate ofera beneficii importante

pentru profesori, combinand principiile ingineresti,
aplicatiile matematice si integrarea tehnologiei
intr-un format extrem de captivant si practic, cum
ar fi: integreaza tehnologia in mod intentionat;
sustine invatarea bazata pe probleme si
experientiala; dezvolta rezilienta si dorinta de
formare continuad.




aI/N TE \» Construirea unui pod virtual folosind

:

instrumente digitale

fn’rr'ebmji . .Ce elemente fac un pod sa fie puternic?”
Dati exemple (suspendat, arc, grinda).

Redati un videoclip care prezinta defectiunile
podurilor versus proiecte rezistente.

Introduceti concepte cheie (tensiune, compresie,
distributia sarcinii).

» Demonstrati construirea unui pod




o ® \® Construirea unui pod virtual folosind
instrumente digitale

FINDSTE

Scop: Construirea unui pod virtual care poate sa:

o  Mentinad o masina sau un camion fara a se prabusi
o Respecte bugetul (daca utilizati o simulare cu constrangeri
de costuri)
o  Nuutilizeze mai mult de X materiale (de exemplu, 20 de
grinzi)




. Resurse suplimentare

Simulari interactive:https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-

*

compass/activities



https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-compass/activities
https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-compass/activities
https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-compass/activities
https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-compass/activities
https://phet.colorado.edu/en/simulations/magnet-and-compass/activities
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ACTIVITATEA 3

I

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europe
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Natlonala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907

Realizarea unei animatii digitale simple despre
ciclul apei

ationale. N|c




OBIECTIVE

O
1 2 3 %
Planificarea unui Folosirea programarii Utilizarea povestirii
storyboard care sa bazate pe blocuri digitale folosind
reprezinte etapele (Scratch) pentru a secventierea si logica.
ciclului apei. anima un proces
stiintific.

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907
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Realizarea unei animatii digitale simple despre ciclul apei

X X
Aceasta activitate le permite profesorilor sa integreze
stiinta, tehnologia si creativitatea, incurajand in acelasi e
timp dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor. Face S

legatura intre continutul stiintific si programare, face
procesele abstracte vizuale si interactive, dezvolta
alfabetizarea digitala si increderea in programare,
incurajeaza creativitatea si contribuie la exprimarea
elevilor.

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907
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Realizarea unei animatii digitale simple despre ciclul apei

* Folositi diagrame sau o animatie interactiva pentru a analiza
evaporarea, condensarea, precipitatiile si colectarea.
» Discutati ce se intampla in fiecare etapd si cum se repeta.

* Conectati-va la https://scratch.mit.edu.

» Afisati o animatie simpla (1 element in miscare pe 4 fundaluri
diferite).

* Parcurgeti blocurile cheie: miscare, aspect, evenimente.

+ Desenati sau scrieti 4 etape in secventa.
» Decideti ce va spune/face elementul in miscare (de exemplu, picatura
de apa) in fiecare etapa.

«

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907
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Realizarea unei animatii digitale simple despre

ciclul apei

Va rugam sa construiti o animatie despre ciclul apei, ®

astfel: >

* Folositi 4 fundaluri (cate unul pentru fiecare scena)
* Folositi bule de dialog
» Adadugati tranzitii sau efecte sonore

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




. Resurse suplimentare

e Scratch:

https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getSt

arted



https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted
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REZUMATUL CONCLUZIILOR CHEIE

1. Dezvolta abilitatile 2. Incurajeaza integrarea 3. Promoveaza gandirea
elevilor in ceea ce stiintei si a povestirii digitale. computationala prin
priveste cercetarea de povestiri.

baza, prezentarea

digitala si vorbitulin

public.
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