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INTRODUCERE

Acest modul introductiv ofera o prezentare generala a
educatiei STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si
Matematica), subliniind importanta acesteia in
dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii si a
abilitatilor de rezolvare a problemelor. Exploreaza
integrarea metodologiilor creative si inovatoare
pentru a spori implicarea elevilor si a imbunatati
rezultatele invatarii in disciplinele STEM.
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Prezentare generala a educatiei STEM

03

Impactul metodologiilor creative asupra
implicarii elevilor si a performantelor
academice

V£ SUBIECTE CHEIE

02

Importanta STEM in dezvoltarea gandirii
critice, a creativitatii si a rezolvarii
problemelor

04

Identificarea barierelor si oportunitatilo
in cadrul educatiei STEM
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REZULTATE GENERALE -
ALE INVATARII

Intelegerea principiilor si obiectivelor fundamentale ale
educatiei STEM.

Recunoasterea rolului STEM in dezvoltarea gandirii
critice, a creativitatii si a abilitatilor de rezolvare a
problemelor.

Analizarea impactului abordarilor creative asupra
implicarii, motivatiei si performantei academice a elevilor.
Identificarea barierelor si a oportunitatilor in educatia
STEM si a modului in care metodele inovatoare de predare
le pot aborda.




ACTIVITATEA 1

Explorarea STEM prin designul
ambalajelor
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OBIECTIVE *@ '

1 - 3

Conectarea Explorarea Intelegerea
experientelor principiilor fundamentului s1 a
personale cu STEM/STEAM prin importantei
gandirea STEM intermediul educatiei STEM
ambalajelor din
lumea reala




£'Activitate de spargere a ghetii

A - O ® ‘> |
Ganditi ca un copil NG
w &I

DISCUTIE:

Ce ati construit, inventat sau rezolvat in copilarie?

EXEMPLE

Casa de adapost, avion de hartie, castel de nisip, casa de
papusl

Impartasiti cu grupul vostru!
(3 minute fiecare)
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F;NTECe inseamna STEM?

S - STIINTA T - TEHNOLOGIE

Stiinta ne ajuta sa exploram si sa Tehnologia implica utilizarea

intelegem lumea naturala prin observare, cunostintelor stiintifice pentru a crea
experimentare si rationament bazat pe instrumente, sisteme si dispozitive care
dovezi. rezolva probleme si ne imbunatatesc viata.

E-INGINERIE M - MATEMATICA

Tehnologia implica utilizarea Matematica ofera limbajul si
cunostintelor stiintifice pentru a crea instrumentele pentru rezolvarea

o
o
’ instrumente, sisteme si dispozitive care problemelor, analizarea tiparelor si luarea
g rezolva probleme si ne imbunatatesc viata. deciziilor logice in toate domeniile STEM.

Discipline integrate pentru
rezolvarea problemelor din
lumea reala!
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A = Arte
X

Incurajeaza creativitatea, exprimarea si
gandirea inovatoare

Imbunatateste implicarea si incluziunea




O/N* STEM practic: .
"M¢'& Activitatea de design

de ambalaje

SCOP MATERIALE

Explorati principiile STEM prin Cutii de cereale, cutii de suc,
ambalaje cutii de oua, sticle de plastic

INSTRUCTIUNI DISCUTII
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Examinati materialele, forma, Legaturi catre stiinta,
&) functia tehnologie, inginerie,
matematica




ct1v1tate de ambalare:
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‘Intrebiri directoare

STIINTA TEHNOLOGIE

Ce materiale Sul‘l)t folosite si de Cum este realizat ambalajul?
ce:

INGINERIE MATEMATICA
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Cum ajuta forma la protejarea Este o utilizare eficienta a
&) continutului, precum si la spatiului/materialului?
depozitarea si livrarea
produsului?




s m@ Ce este educatia
STEM?

Urmariti videoclipul: ,,Ce
este educatia STEM” (dati
clic pe imagine)

Reftlectie de grup: Cum se
aliniaza aceasta cu valorile
si obiectivele
dumneavoastra didactice?



https://www.youtube.com/watch?v=CWnMBRHd9Ho
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Originile educatiei STEM

 Lansarea socului post-Sputnik (1957)

 Raspuns pentru a stimula educatia in
stiinta si1 tehnologie

- Evolutie catre o abordare integrata,

bazata pe cercetare




Oblectlvele educatiel STE

FIND S‘TE .
Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a
problemelor si inovare
Pregatirea elevilor pentru nevoile viitoare ale
S

societatii si ale pietel muncii

Incurajarea curiozitatii, a cercetarii si a

()
invatarii pe tot parcursul vietii : _‘__' ’ ‘




@‘De ce este important

FIND S‘TE

STEM?

Raspunde la lacunele de competente in
alfabetizare, aritmetica si alfabetizare
digitala

Pune accent pe echitate si incluziune in

dezvoltarea viitoare a competentelor
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Resurse suplimentare

Planul de actiune al UE privind competentele
de baza:
https://www.dropbox.com/scl/fi/z8jesmhh7b
eommavdqihi/Graphic-version-Action-Plan-
on-Basic-
SKkills.pdf?rlkey=gktmsmosegzwlgohrwgyotsas
d&e=1&dl=0
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Provocarea Scaunelor de Ziar: Inginerie cu
Creativitate
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1 2) X

Experimentarea puterii de Dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a
invatarea practica, bazate pe problemelor, inginerie si gandire
investigatie, intr-un mediu creativa
colaborativ

3 4

Reflectarea asupra modului Recunoasterea valorii integrarii
In care provocarile de design materialelor cu costuri reduse si a
implica elevil in Invatarea experimentarii ludice in educatia
STEM STEM

©




PROVOCARE | @
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,Construiti un scaun / taburet, capabil sa sustina una sau doua carti fara a se
prabusi, folosind doar ziar si banda adeziva”

Aveti la dispozitie 30 de minute pentru a finaliza designul!
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Discutati in grup deciziile de design pe care le-a urmat fiecare grup si potentialul
lor in sala de clasa.




"3

FIN

ACTIVITATEA 3

Depasirea Barierelor: Harta Rapida a
Oportunitatilor STEM

ationale. Nici*

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europe
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907
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Identificarea celor Generarea a cel Recunoasterea
mai comune putin o solutie schimbului de K
bariere existente la (oportunitate) experienta intre
nivelul salii de practica si colegi poate scoate la
clasa, care inovatoare iveala provocari
impiedica pentru fiecare nevazute si poate
instruirea STEM bariera, utilizand stimula rezolvarea
eficienta metode de colectiva a

predare creative problemelor

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




Ganditi!

Fiecare profesor noteaza pe

un biletel autoadeziv o ®
bariera majora in calea S
predarii creative a
disciplinelor STEM (de
exemplu, timpul, resursele,
stereotipurile).

Co-funded by the Finantat de Uniunea Europeana. Parerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeana, nici Agentia Nationala nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




Pereche!

In perechi, impartiti barierele
si notati o solutie rapida pe ®
aceeasi nota. S

Co-funded by the  Finantat de Uniunea Europeana. Pirerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapérat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeand, nici Agentia Nationald nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




Impartasiti si grupati!

Perechile isi aseaza notitele
pe flipchartul mare; ®

Ele grupeaza notele similare
pe teme.

Co-funded by the  Finantat de Uniunea Europeana. Pirerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapérat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeand, nici Agentia Nationald nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




Votati prin puncte!

Fiecare profesor participant

primeste trei puncte colorate -

pentru a vota cele mai

presante grupuri de bariere. X

Co-funded by the  Finantat de Uniunea Europeana. Pirerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapérat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeand, nici Agentia Nationald nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




Miniprezentati!

Perechea a carei bariera

primeste cele mai multe -

voturi ofera o prezentare de

30 de secunde in care X
prezinta solutia propusa.

Co-funded by the  Finantat de Uniunea Europeana. Pirerile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapérat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Nationale. Nici
European Union Uniunea Europeand, nici Agentia Nationald nu pot fi considerate responsabile pentru acestea. Nr. ref. 2024-1-EL01-KA210-SCH-000249907




Resurse suphmentare

IND S‘TE

Cele mai mari bariere in calea educatiei

STEM:https://www.edweek.org/teaching-learning/the-biggest-barriers-

to-stem-education-according-to-educators/2024/09

Centre nationale de invatare STEM:https://www.stem.org.uk/

STEM incluziv din punct de vedere cultural si de

gen:https://www.unesco.org/en/basic-sciences-engineering/stem

Spatii de creatie cu costuri reduse:https://fabacademy.org/

~MakerEdmodule de certificare:https://makered.org/
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https://makered.org/

IND S‘TE -

CONCLUZIILOR CHEIE 1/2

1. STEM este
interdisciplinar prin
natura sa—stiinta,
tehnologia, ingineria
si matematica au cel
mai mare impact
atunci cand sunt
predate ca modalitati
interconectate de
gandire si de
rezolvare a
problemelor;

@

REZUMATUL * o4\ ‘

2, Creativitatea este un
catalizator - integrarea
artelor (A) sau alte
abordari creative amplifica
implicarea, adanceste
intelegerea si stimuleaza
inovatia;

I
¥

3. Gandirea critica si
abilitatile de
rezolvare a
problemelor - cresc
atunci cand elevii
abordeaza provocari
autentice, din lumea
reala, mai degraba
decat fapte izolate.
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CONCLUZIILOR CHEIE 2/

4. Mentalitatea
profesorilor conteaza
- disponibilitatea de a
experimenta, de a
itera si de a reflecta
este punctul de
plecare pentru a-i
inspira pe elevi sa
faca acelasi lucru;

5. Barierele sunt reale, dar
surmontabile - resurse limitate,
timp, gen-provocarile legate de
egalitate (de exemplu, participarea
mai scazuta a fetelor) sau
increderea profesorilor pot fi
atenuate prin strategii incluzive,
colaborare intre colegi, materiale
cu costuri reduse si provocari
iterative de proiectare.




MULTUMIM

.
.E Aveti intrebari? Nu ezitati sa

ne ceretli ajutorul!
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